Лабораторная работа №3

Глобус

1. Запустить программу 3D Studio MAX. В падающем меню File выбрать команду Open и далее файл globus.max.

2. Перейти в окно Perspective и нажать на клавиатуре клавишу C (назначив окну камеру).

3. Выбрать объект  Sphere03 (шар глобуса).

4. Выберите кнопку Material Editor. В окне редактора материалов выберите левый верхний шар. Раскрыть свиток Maps. В столбце Map выбрать кнопку Diffuse Color, а в открывшемся окне позицию Bitmap. Через окно Select Bitmap Images File выбрать файл World.gif (текстура поверхности глобуса в папке заданий). Назначить получившийся материал шару глобуса (изображение шара глобуса в окне камеры становится коричневым) и включить кнопку Show Map in Vieport. 

5. Выбрать закладку Modify, раскрыть свиток Modifiers, выбрать модификатор UVW Map. В свитке Parameters выбрать Spherical. В поле Alignment нажать кнопки Fit и Center. Включить кнопку Angle Snap Toggle (Привязка по углу). В окне Left повернуть шар глобуса на 90 градусов, установив северный полюс вверху, и в окне Front на 30 градусов, обеспечив наклон земной оси.

6. Выполнить промежуточный рендеринг изображения через окно камеры.
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Рисунок 1
7. Сохранить файл.

Анимация вращения глобуса

8. Предварительно повернуть шар глобуса севером вверх.

9. Установить нулевой кадр. Включить кнопку Auto Key. Выбрать систему координат Local. Установить кадр 50, в окне Top, выбрав ось Z шара, повернуть шар на 180 градусов. Установить кадр 100, в окне Top повернуть шар на следующие 180 градусов. Отключить кнопку Auto Key. Выбрать систему координат View и проверить полученную анимацию в окне Camera.

10. Выполните конечную анимацию в файл Globus.avi.

11. Сохранить файл.

