Лабораторная работа №5

Манипулятор (инверсная кинематика)

1. Запустить программу 3D Studio MAX. В падающем меню File выбрать команду Reset. Открыть файл на личном диске под именем Ch20a. 

2. Выбрать кнопку Select and Link (
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). Выберите самый большой шар. Зажав левую кнопку мышки «перетащите» кинематическую связь потомок–предок на рычаг, расположенный правее шара (в момент возможного включения связи верхний кубик в символе связи побелеет).
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Рисунок 1
3. Последовательно свяжите следующие объекты: большой шар ( первый рычаг ( первый маленький шар ( второй рычаг ( второй маленький шар ( третий (вертикальный) рычаг ( третий маленький шар ( цилиндр ( плоский цилиндр ( параллелепипед. 

4. Включить инверсную кинематику, выбрав основание руки, с помощью команды IK HDSolver (падающее меню Animation) задать связь от параллелепипеда к большому шару (на проекции включатся признаки осей поворота коричневого цвета).

5. Сохранить задание под именем Hand.max.

6. Выберите закладку Hierarchy и кнопку IK. 

7. Задайте координатную систему Parent.

8. Выберите параллелепипед. В свитке Rotational Joints сбросьте выключатели Active по осям X, Y и Z. 

9. Выберите плоский цилиндр. В свитке Rotational Joints сбросьте выключатели Active по осям X, Y и  Z. В свитке Sliding Joints установите скольжение по оси Z и значение Damping – 1.

10. Выбрать цилиндр. В свитке Rotational Joints сбросьте выключатели Active по осям X и Y. 

11. Выбрать третий маленький шар. В свитке Rotational Joints сбросьте выключатели Active по осям X и Z. 

12. Выбрать третий рычаг. В свитке Rotational Joints сбросьте выключатели Active по осям X и Y. Включите выключатель Limited оси Z и установите значения  From – 50, и To – -50 (отобразится коричневая дуга диапазона поворота). 

13. Выбрать второй маленький шар. В свитке Rotational Joints сбросьте выключатели Active по осям X и Z. 

14. Выбрать второй рычаг. В свитке Rotational Joints сбросьте выключатели Active по осям X и Y. Включите выключатель Limited оси Z и установите значения From – 75, и To – -60. 

15. Выбрать первый маленький шар. В свитке Rotational Joints сбросьте выключатели Active по осям X и Z. 

16. Выбрать первый рычаг. В свитке Rotational Joints сбросьте выключатели Active по осям X и Y. Включите выключатель Limited оси Z и установите значения From – 110, и To – -10. 

Примечание: настройка параметров сочленений закончена.

17. Сохранить задание.

18. Задайте координатную систему View.
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Рисунок 2
19. Перетащить шар к ближнему левому углу основания.

20. Включить кнопку Auto Key. 

21. Установить кадр 25. Поднять шар вверх и повернуть манипулятор на 150 градусов.

22. Установить кадр 50. Опустить шар до соприкосновения с плоскостью.

23. Установить кадр 75. Поднять шар вверх.

24. Установить кадр 100. Перетащить шар к ближнему левому углу основания.

25. Выключить кнопку Auto Key. 

26. Сделать фильм Hand.avi.

27. Сохранить задание.

_1200230409.bin

_1198918112.bin

