Лабораторная работа №4

Монета

1. Запустить программу 3D Studio MAX. В падающем меню File выбрать команду Reset и далее сохранить в  файл money.max.

2. В окне Top сформировать цилиндр Sides - 32, Height Segments – 1, радиусом 30 и высотой 10 в начале системы координат. Поставить заготовку на ребро и конвертировать в Poly.

3. Сформировать и установить по месту столешницу размером 500х300х-20 (с помощью кнопки Align).

4. Выбрать объект Cylinder01. Выберите кнопку Material Editor. В окне редактора материалов выберите левый верхний шар. Выберите кнопку Standard, и в открывшемся окне в режиме New материал Multi Sub/Object. 

5. С помощью кнопки Set Number уменьшить количество материалов до 3. Выбрать кнопку Material #…, затем кнопку Standard. В режиме Mlt. Library выбрать материал Metal_Dark_Gold.

6. В списке вложенности материалов возвратится к Multi Sub/Object и скопировать этот материал в остальные кнопки. Назначить материал Multi Sub/Object объекту Cylinder01. 
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Рисунок 1
7. Сохранить файл.

8. Создать растровые файлы квадратной пропорции с рельефом аверса и реверса монеты (тип файлов JPG).

9. В материале ID - 2 выбрать кнопку Metal_Dark_Gold (Standard), затем раскрыть свиток Map. В свитке включить выключатель Bump и с помощью кнопки в столбце Map вставить рельеф аверса монеты из подготовленного файла.

10. Повторить аналогично с реверсом монеты (материал ID - 3).

11. Выбрать объект Cylinder01. В закладке Modify выбрать Selection - Polygon, и далее все цилиндрические составляющие граней монеты. В свитке Polygon Properties установить  ID – 1. Выбрав передний торец установить  ID – 2, а задний установить  ID – 3.
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Рисунок 2
12. Сфотографировать аверс и реверс в файлы Money1.jpg и Money2.jpg. Cделать анимацию вращения монеты перед камерой в файл Money2.avi.

13. Сохранить файл.

_1198582061.bin

_1198583438.bin

