Лабораторная работа №9

Движение и контроллеры (Бильярд).

1. Запустить программу 3D Studio MAX. В падающем меню File выбрать команду Reset. Сохранить задание на личном диске под именем Boll. 

2. Смоделировать бильярдный стол с шестью лузами. Сам стол – деревянный, поверхность стола  и внутренние борта - зеленое сукно, лузы - матерчатая сетка. 

 Примечание: Наиболее простым способом изготовления модели бильярдного стола 200х300х30, является редактирование Box с последующим выдавливанием бортов и вычитанием сдвоенных цилиндров луз (все цилиндры предварительно хорошо бы объединить с помощью Union). Сетки луз делаются из нижних поверхностей полусфер с помощью модификатора Lattice (Рис. 1 и Рис. 2).
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Рисунок 1
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Рисунок 2
3. Смоделировать шесть бильярдных шаров и расположить их на столе. Материал шаров под «слоновую кость».

4. Используя один из шаров как биток, смоделируйте его «бильярдные» последовательные столкновения битка со всеми остальными шарами таким образом, чтобы пять шаров упали в лузы. 

Примечание: При моделировании движения шаров следует соблюдать как минимум следующие правила:

· углы разлета шаров одинаковы по отношению к направлению движения «битка» до удара (и больше 90 градусов);

· после столкновения шары разлетаются с одинаковыми скоростями;
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· угол «падения» шара на борт равен углу «отражения».

 Освещение должно быть ярким и распределенным над столом (Рис. 3).
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Рисунок 3
5. Смоделировать верхний свет и камеру, показывающую этот «великий удар мастера». Сделать фильм и сохранить его в файл Boll.avi.
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