ИНДИЯ

Ограничена с севера горами Тибета. 

Племя Ариев - пришли к Инду (2000 гднэ) и расселились. Племя жрецов и воинов – от них произошли касты.

Веды – гимны.

Поэмы «Рамаяна» и «Магабарата»

РЕЛИГИЯ Индии
3 бога ариев:

Брахма – творец
Вишну – охранитель

Шива – разрушитель

Индуизм
Древняя религия Индии. Истоки – со 2 вднэ. Монотеистическая – поклоняются некой  вездесущей силе, к-рая властвует над мирозданием (Брахма, Вишну, Шива). Много мистики.

Ригведы – кодекс жрецов-брахманов.

Сословия (варны):

1. жрецы

2. кшатрии (воины)

3. вайшьи (купцы, земледельцы, кузнецы)

4. шудры (зависимые крестьяне и рабы)

Перейти из одного сословия в другое – практически невозможно. Можно тольео «понизиться» (жрецы -> кшарии). Это связано с кругом Сансары.

есть ещё одно сословие – 

5. неприкасаемые - выполняли «грязную» работу для высших сословий, жили отдельно от всех.

Ещё боги:

Индра – войны

Агни – огня

Весь пантеон богов описан в Ригведах. 

«Упанишады» - мистические сочинения мудрецов.

Верования – 4 ступени жизни:

1. упанаяна – «второе рождение»,  получет шнурок и изучает Веды (Веды: «Магбарата», «Рамаяна», ригведы, упанишада)

2. ашрама (грехацха) – ступень домохозяина. Должен жениться, стать семьянином. После взросления детей должен уйти и стать отшельником (жить в хижине)
3. санньясин – уже старик, уходит из своей маленькой хижины, нач. посещать святые места (но на пол-пути умирает =))
Несколько подходов к спасению.

Практика Хатха-йога – основная философская система Индуизма. Есть 2 книги, которые обязательно нужно было прочитать: 1) БхагаватГита, 2) Махабхарата.

Основная философия индуизма – стать аскетом.

Джайнизм
Родоначальник – Махавира-Джина («джина» - победитель) 559-527 гднэ.

Из богатой семьи. В 18-20 лет он уходит из дома и ведёт аскетич. образ жизни. 
Проповедует:

1) вселенная находится во власти причины и следствия
2) чтобы избавиться от кармы – нужно вести аскетич. образ жизни, но вне насилия. Вегитарианство, голодание, созерцание.
Правила Ахимса: не причинить ничему живому вреда (не зажигать огонь ночью – на огонь могут слететься мошки и погбнуть. Носить марлевые повязки, чтобы случайно не заглотнуть мошек из воздуха. Мести перед собой веничком, чтобы, ни дай бог, не раздавить кого-нибудь ногами).

Отшельники-Дегамбары одеваются «в четыре стороны света», т.е. ходят Голыми, не моются, не стригутся.
Джайнизм – мужская религия.

Они никогда не станут земледельцами (червячков резать?!)

Умершвляют себя голодом.

Монахи цедили воду, чтобы случайно не выпить живых существ. 

Одевались в Бел. одежды.

ИСКУССТВО Индии
Периодизация
есть 2 варианта:

I. 1. древнебрахманское
2. буддицское
3. новобрахманское

II.
 1. хараппская цивилизация (серед.3-серед.2 тысячелетия днэ)


 2. кушанское царство (1 вднэ)


 3. гос-во Гуптов (4-6 вв днэ)

Зодчество

В 250 гднэ Индийское искусство стало каменным. Его возникновение связ. с воцарением Ашока (жил во вр. Буддизма). Строил много построек в честь Будды.
Сам. распростр. – Стамбхи – памятные каменные столбы с рельефными изображениями фантастич-х птицы\слона\.. на верху.
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В основном памятники связаны с Буддой, в память о его земных страданиях. Памятники д\хранения мощей – Ступы. 
→ Ступа в Санчи.

В ступы помещ. останки Будды (символические).

Если мощи помещают в Ступы, то вся эта конструкция наз-сы Дагоба.

Вся конструкция Стампхи выражает непорочность.

Пещерные постройки(молельни) – «чайтьи». Бывают с больим кол-вом комнат, а бывают и с одним центральным просторным помещением. Вырубались внутри скалы\горы.
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→ храм в Карли

Скульптура
Гандхарский (самый ранний) период.
Рельефы повествовательного содержания.

Рельефы, повествующие о жизни Будды, но Без изображения самого Будды – «джатаки».

Постепенно разрабатывался иконографический образ Будды, склад-ся каноны его одежды, пропорции лица и тела.

Скульпторы стремятся найти правильные пропорции человека – эллинистическое влияние. 
→ школа Мадхуры – скульптурная школа. Мадхура – городок. Школа оч. повлияла на изображение Будды.
